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Aluno:
Nº
Turma:


1- Ligue o computador.

2 – Aceda a jogos 360 Cruzadinha dos Animais e jogue o jogo.
3 – Escreva as palavras do jogo.
4 – Escreva uma frase para cada Animal.

.

Professora : Anabela Silva
Objectivo : Aprender a ler e escrever utilizando todas as funcionalidades disponíveis no computador:  Ferramentas e Acessórios do computador, Internet  e Programas do Office.


